  ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Наше время называют «веком информации». Ежедневно до нас доходит все возрастающий ее поток. Сориентироваться в этом поистине безбрежном море непросто. Что из этой информации важно, а что не важно, как с ней работать, как оценивать? 
Информационная культура – одна из граней культуры, связанная с информационным аспектом жизни детей. Роль этого аспекта в информационном обществе постоянно возрастает. Совокупность информационных потоков вокруг каждого ребёнка столь велика и разнообразна, что требует от него знания законов информационной среды и умения ориентироваться в информационных потоках, а так же соблюдать юридические и этические нормы и правила. 
Одна из основных задач в области информатизации образования – развитие информационной культуры, т.е. создание такой среды обучения, которая стимулировала бы сам процесс познания. Наши дети живут в мире, где новейшие электронные коммуникации стали реальностью, для них всегда существовавшей. Компьютер становится частью естественного окружения в восприятии нового поколения, является атрибутом действительности. 
Большинство учащихся смотрят на компьютер как на средство, необходимое человеку в повседневной жизни, с помощью которого можно оптимизировать информационные процессы. Также подавляющее большинство (95,7%) имеют возможность где-нибудь работать на компьютере: дома, в школе, в библиотеке, у друзей. 
Компьютерная грамотность – это знания, умения и навыки в области информатики, необходимые каждому человеку для эффективного использования в своей деятельности компьютерных технологий. Кроме этого, в структуру информационной культуры входят элементы следующих культур: 
• коммуникативной (культуры общения); 
• лексической (языковой, культуры письма и оформления деловой документации); 
• интеллектуальной (культуры научно-исследовательского и умственного труда); 
• информационно-правовой; 
• мировоззренческой и нравственной. 
Все компоненты информационной культуры взаимосвязаны и взаимообусловлены. 
Информационная культура личности – одна из составляющих общей культуры человека. 
Необходимо создать условия, стимулирующие самообразование и саморазвитие личности ребенка, потребность в поиске информации, в усвоении основ информационной культуры. Все это должно быть направлено на информационную поддержку школьных программ, активизацию учебной деятельности учащихся. 
Программа носит открытый, примерный характер и составлена в соответствии со следующими основными задачами и требованиями: 
• практическая польза полученных знаний, их соответствие реальным и перспективным информационным интересам и потребностям учащихся, связанным с получением образования и интеллектуальным, культурным, нравственным развитием личности; 
• обучение самостоятельному поиску и выбору информации, умению пользоваться различными информационными источниками; 
• специальные знания с учетом возрастных особенностей учащихся, обеспечивающие преемственность в обучении; 
• активное участие самих школьников, для чего занятия должны быть интересны, эмоциональны, доступны по содержанию, предполагать использование технических средств обучения, наглядных материалов, игровых форм; 
• обучение библиотечно-информационным знаниям как составная часть учебно-воспитательной работы. 
Курс построен таким образом, чтобы помочь учащимся найти ответы на вопросы, с которыми им приходится сталкиваться в повседневной жизни при работе с большим объемом информации; развивает коммутативные и интеллектуальные способности учащихся; создает мотивацию для участия во внеклассных мероприятиях; помогает правильно планировать режим дня. 
Специальные знания даются с учетом возрастных особенностей учащихся, раскрываются в динамике. Освоение этого курса позволит учащимся сократить интеллектуальные и временные затраты на выполнение домашних заданий, повысить качество знаний за счет овладения более продуктивными приемами учебного труда. Занятия строятся таким образом, чтобы они были интересны, эмоциональны, доступны по содержанию и предполагают активное участие школьников. 
Существенным в определении целей реализации этой программы будет понятие формирование культуры пользователя. Элементами ее будут не только навыки, умения и знания, но и воспитание поведенческих мотивов при общении с компьютером. Сетевой этикет, игровая культура, гигиена общения с компьютерной техникой должны стать частью общей подготовки в любых объединения учащихся с использованием новых информационных технологий. 
Направленность программы: техническая.

Актуальность.
Использование компьютеров в учебной и внеурочной деятельности школы является одним из эффективных способов повышения мотивации и индивидуализации его учения, развития творческих способностей и создания благополучного эмоционального фона.

Навыки, приобретенные в этом курсе, могут рассматриваться как один из промежуточных  этапов  профессионального взаимодействия в любой  сфере деятельности, в том числе и выбранной профессиональной.  Знание  форм  и  методов оформления, структуры и назначения основных видов документов, умение правильно их составлять  и  оформлять  с  помощью  компьютера  позволит учащимся  в  будущем  быстрее    адаптироваться в условиях реальной деловой деятельности.

Новизна. 

Освоение собственно технологий – то есть формирование ИКТ-квалификации учащегося, является частью образовательной цели формирования его ИКТ-компетентности. Знания по теории информационных технологий воспитанник получает в контексте практического применения данного понятия, это дает возможность изучать теоретические вопросы в их деятельно-практическом аспекте.

Педагогическая целесообразность.
Данная программа позволяет:

· повысить технологические умения по работе с прикладными программными средствами компьютера;
· закрепить выработанные общеучебные умения и навыки;
· развить воображение, фантазию, мышление;

· научить коммуникативному взаимодействию при выполнении в группе проектов (в том числе и сетевых);

· ориентировать на осознанный выбор профессии в будущем.

Цель программы: дать обучающимся  инвариантные фундаментальные знания в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно – технологического потенциала общества.

Основная задача : развить умение проведения анализа действительности для построения информационной модели и ее изображения с помощью какого – либо информационного продукта.

Программа детского объединения «Школа информационных технологий» рассчитана на детей 13-17 летнего возраста, проявляющих интерес к информатике и как имеющих определенные навыки работы на компьютере, так и начинающих. Срок обучения 3 года.  Форма занятий групповая, подгрупповая, индивидуальная.

Основанием на отчисление учащегося может служить нарушение правил поведения и техники безопасности на занятиях, неадекватное поведение , а также противопоказания в здоровье .
Отличительные особенности данной программы.
Курс носит прикладной характер и призван выработать у обучаемых знания  о специфике тематических документов и материалов школьных дисциплин. Последовательность структуры изложения материала дает возможность закрепить полученные ранее навыки и применить их на новом уровне.

Формирование и закрепление соответствующих навыков оперирования прикладными программными средствами осуществляется в процессе оформления тематических документов. Выбор тематики идет с учетом индивидуальных потребностей учащегося, тем самым повышается мотивация при выполнении проектов.

Обучение по данной программе ведется в сотрудничестве с учителями предметниками, которые оказывают консультационную помощь при подготовке тематических информационных продуктов.

Программа рассчитана на работу со свободным программным обеспечением и операционной системой Линукс.

ЦЕЛИ ПРОГРАММЫ:
· формирование компьютерной грамотности;
· формирование навыков работы с готовыми программными средствами;
· индивидуальное развитие ребенка;
· развитие творческого потенциала, художественного вкуса;
· профессиональная ориентация и самоопределение ребенка;
· организация содержательного досуга;
   ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ:

Образовательные:
· обучение практическим навыкам и умению работать на ПК;
· обучение использованию информационных технологий, умению
работать с готовыми программными средствами: редакторами текстов
и графическими редакторами, ИПС, электронными таблицами
и другими пакетами прикладных программ;
развивающие:
· совершенствование компьютерной грамотности ребенка;
· обучение выполнять различные задачи в основных приложениях

·  развитие творческой активности, творческого потенциала ребенка;
· развитие необходимых качеств: усидчивости, аккуратности,
художественного вкуса и т. д.
воспитательные:
· воспитание творческой личности;

· профессиональная ориентация и самоопределение ребенка;

· формирование доброго отношения друг к другу.

Воспитательная работа

	№
	Содержание работы
	Выполняемые цели

	1. 
	Групповой выпуск стенгазеты «История создания Интернета».


	Воспитание коммуникативных качеств. Развитие  творчества. Воспитание доброжелательности и сотрудничества.

	2. 
	Участие в выставке «Чудеса своими руками»      ( изготовление поздравительных открыток для родителей, родственников, друзей, ветеранам и пожилым людям.)
	Развитие фантазии, творческого потенциала детей. Воспитание сочувствия, вежливости. внимания и доброты. 

	3. 
	Проведение турниров по компьютерным играм. 


	Воспитание коммуникативных способностей. Развитие интеллектуальных качеств, мышления, реакции, интуиции. 

	4. 
	Изготовление грамот, дипломов, объявлений для школьного Министерства печати


	Развитие детского самоуправления. Воспитание художественного и эстетического вкуса. Воспитание коллективизма и взаимопомощи.

	5. 
	Ежемесячный выпуск газеты « Своя газета».
	Развитие детского самоуправления. Воспитание художественного и эстетического вкуса, фантазии, творчества.

	6. 
	Оформление стендов Центра  внешкольной работы.
	Воспитание художественного и эстетического вкуса, фантазии, творчества. Профориентационная направленность.

	7. 
	Создание презентации по различным темам.
	Воспитание художественного и эстетического вкуса, фантазии, творчества. Воспитание коллективизма, сотрудничества, самостоятельности.

	8. 
	Проектная  работа по предметам (групповое создание проектов, моделей, макетов по различным школьным предметам).
	Формирование компетентности в сфере самостоятельной познавательной деятельности учащихся. Формирование навыков самостоятельной работы  с информацией. Развитие познавательного интереса. Формирование навыков работы в команде.


Ожидаемые результаты

	№ 
	Знания, умения и навыки
	Формы подведения итогов 



	1. 1. 
	Умение работать с графическим редактором Paint. 
	Конкурс рисунков 

	2. 2. 
	Умение работать с текстовым редактором Word. 
	Выставка предметных газет 

	3. 3. 
	Умение работать в Power Point
	Создание презентации 

	4. 4.
	Умение работать с программой Access.


	Построение базы данных учебников и литературы в школьной библиотеке.

	5. 
	Овладение вычислительными навыками на обычном и инженерном калькуляторе.
	

	6. 
	Умение работать с программой Microsoft Publisher
	Верстка газет, создание буклетов, открыток и другой печатной продукции.

	7. 
	Умение разработки анимации в Macromedia Flash
	Создание собственных игр, анимированных картинок. 

	8. 
	Навыки работы с редакторами фотографий и видео : Adobe Photoshop, Adobe Illustrator,  Corel Draw.
	Создание и редактирование фото и видео.



	9. 
	Навыки программирования в среде Visual Basic 2005 Express Edition.
	Создание собственных программ и моделей.

	10. 
	Умения и навыки работы в Интернете.
	

	11. 
	Профориентационная работа.
	


  Организационно –методическое обеспечение программы
 На базе  создано объединение, основанное на принципах самоуправления и самоопределения.

 Внутри объединения избираются староста, совет дела. Они следят за санитарным состоянием компьютеров, дисциплиной на занятиях, продумывают творческие задания для отдельных учащихся, создают творческие группы, организуют соревнования по сетевым компьютерным группам.

В основе создания творческого объединения лежит идея социально-педагогического взаимодействия: « Родитель- ученик- педагог». Для наибольшей результативности обучения к работе с детьми активно привлекаются родители и учителя- предметники. Они оказывают как моральную, материальную , так и психологическую поддержку обучающихся. Проводится совместное обучение , совместное осваивание программного обеспечения , программ по предметам.
Формы организации учебной деятельности:
Основной формой учебной деятельности является практикум, в ходе которого учащиеся выполняют задания с использованием полученных знаний, умений и навыков. 
Каждая тема курса начинается с постановки задачи – характеристики работы, которую нужно будет выполнить учащимся, далее ученикам объясняется теоретический материал, который поможет реализовать задание на этом этапе и отводится время для практической работы.

Личностные и межпредметные 
результаты освоения образовательной программы
	Результаты
	Формируемые  умения

	личностные
	-формирование у детей мотивации к обучению;

-  развитие познавательных навыков, умений самостоятельно конструировать свои знания, ориентироваться в информационном пространстве, развитие критического и творческого мышления.

	регулятивные
	- планирование своих действий в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;
- осуществление итогового и пошагового контроля по результату.

	познавательные
	- формирование умения учиться: в навыках решения творческих задач и навыках поиска, анализа и интерпретации информации,-  формирование способности добывать необходимые знания и с их помощью проделывать конкретную работу,
-  формирование способности осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий с использованием учебной литературы;
- осуществление анализа объектов с выделением существенных и несущественных признаков.

	коммуникативные
	- выполнение различных ролей в группе (лидера, исполнителя, критика);

- формирование умения координировать свои усилия с усилиями других; 
- способность формулировать собственное мнение и позицию;
- договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности;

- задавать вопросы;
- допускать возможность существования у людей различных точек зрения, не совпадающих с собственной, и ориентироваться на позицию партнера в общении и взаимодействии;

- учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве


Методические рекомендации
 Сегодня в мире нет ни одной отрасли науки и техники, которая развивалась бы столь же стремительно, как информатика. Каждые два года происходит смена поколений аппаратных и программных средств вычислительной техники. 
        Фактически мы можем говорить о том, что в последние годы на наших глазах произошла компьютерная революция, затронувшая все сферы социальной, культурной, научной и производственной деятельности людей. Эта компьютерная революция еще не завер​шена и недавно вошла в очередной этап, связанный с Интернетом. Дело идет к тому, что всего через пять-семь лет в мире не останется людей, которых не коснутся изменения, вызванные существова​нием этого единого мирового информационного поля, сколь бы далеки они ни были от вычислительной техники и персональных компьютеров.

         К профессиональной деятельности уже приступило поколение молодых людей, родившихся, выросших и получивших образова​ние в эпоху персональных компьютеров. Этому поколению столь же невозможно представить мир без персональных компьютеров, как и без телевизора или автомобиля. Правда, и с телевизором, и с автомобилем не происходит таких изменений, как с компьютерами. Приемы эксплуатации этих устройств не меняются десятилетиями, а каждый двухлетний цикл обновления вычислительной техники сопровождается коренным изменением приемов и методов работы с ней.
       Работу с компьютером и с прикладными программами изучают в средних школах, в специальных и в высших учебных заведениях. Но компьютерные классы и компью​терные курсы сегодня уже далеко не единственные проводники компьютерной грамотности. Преподаватели физики и химии, мате​матики и биологии, русского языка и литературы, географии, исто​рии и других общеобразовательных и специальных дисциплин все шире и шире используют компьютеры в своей повседневной практике. Неоценимую пользу оказывают компьютеры и как средство изучения иностранных языков. Они вообще органично подходят для активизации учащихся на занятиях по любому предмету. Во многих учебных заведениях учащиеся используют компьютеры как вспомогательное средство при подготовке домашних заданий, рефератов и других работ. Чтобы успевать за развитием средств вычислительной техники, необходимо непрерывное образование, самообразование и самосовершенство​вание. А для профессионального применения вычислительной техники нужно нечто большее — личная целеустремленность и постоянное желание узнавать о том, что происходит в мире инфор​мационных технологий.

     Для этого нужны базовые знания, которые и пре​доставляет объединение «Школа информационных технологий».

       Основная направленность содержания программы – формирование и совершенствование компьютерной грамотности, овладение воспитанниками навыками использования компьютерных технологий в различных сферах человеческой деятельности.

       Для занятий необходимо , светлое, хорошо проветриваемое и освещенное помещение, дополнительные жалюзи или шторы для затемнения, наличие компьютеров, принтера, сканера.. Желательно также , если позволяют возможности школы, наличие мультимедийного проектора для демонстрации проектов, работ и т.д. 

Информационное и материально-техническое обеспечение программы.
Аппаратные средства
         компьютер (системный блок, монитор, клавиатура, мышь, колонки);

         принтер;

         компакт диски с необходимым программным обеспечением,

         локальная сеть;

         доступ в Интернет.           

Программные средства
         операционная система Линукс Юниор (или Windows ХP);

         презентации к занятиям.

         сборник программ, входящих в состав ОС АльтЛинукс  

−       Gambas (Basic),
−       KTurtle (Logo),
−        Qcad,
−       OpenOffice.org Base,
−       Scribus, Audacity,
−       OpenOffice.org Calc,
−       OpenOffice.org Impress,
−       Inkscape,
−       GIMP,
−       OpenOffice.org Writer.
 
 Тематическое  планирование

1 года обучения
	№ 
	Теоретические  знания  
	Кол-во  часов
	Практические знания 
	Кол-во часов
	Общее кол-во часов 

	
	1. Компьютер и программное обеспечение.


	
	10

	1. 
	Архитектура  Microsoft   Office
	1 
	Назначение и состав  Microsoft Office.  Документы и установка  Microsoft Office.
	1 
	2 

	2. 
	Интерфейс Microsoft   Office
	1 
	Обзор общих элементов и  приемы работ  Microsoft   Office
	2 
	3 

	3. 
	Общие средства  Microsoft   Office
	2 
	Панель Microsoft Officce. 
Помощник по Office.

Управление файлами.
	3 
	5

	
	2. Текстовая и числовая информация. 


	
	46

	4. 
	Клавиатурный тренажер  Baby Type
	1
	Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью 

клавиатурного тренажера.
	7
	8

	5. 
	Программа Калькулятор. NumLock Calculator
	3
	Овладение вычислительными навыками на обычном и инженерном калькуляторе.
	7
	10

	6. 
	Microsoft Word  -  универсальный  текстовой процессор
	6 


	Ввод и форматирование  текстов. Стиль абзацев и символов. Поиск и  замена. Автоформат, автозамена, автотекст. Списки, таблицы, шаблоны, закладки, поля, формулы. Печать документов.
	22 
	28 

	
	3.Технология обработки графической информации


	
	27

	7. 
	Растровый графический редактор Paint.
	3
	Панель инструментов. Создание и редактирование рисунка. Оформление композиции, создание орнамента.
	9
	12

	8. 
	Векторный редактор StarOffice Draw.
	2
	Рисование трехмерных объектов

	5
	7

	9. 
	Система компьютерного черчения КОМПАС
	2
	Графика , рисование простейших планиметрических и стереометрических фигур. Графики функций.
	6
	8

	
	4. Хранение, поиск и сортировка информации
	
	19

	10. 
	Microsoft Excel -  универсальная система обработки данных.
	6
	Рабочие книги и листы.  Именование ячеек и текстов. Ввод данных и текстов. Форматирование ячеек и рабочих листов. Списки и базы данных. Сводные таблицы. Диаграммы и графики функций.
	13
	19

	
	5. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.


	
	42

	11. 
	Microsoft Power Point  - универсальная система подготовки презентаций.
	8
	Слайды. Таблицы.  Представление презентаций. Форматирование и образцы. Вставка объектов. Анимация и  звук. Мастер упаковки.
	  24
	32

	12. 
	Microsoft Publisher – программа для подготовки различных публикаций
	     2
	Набор газет, буклетов, объявлений, открыток, календарей и других публикаций.
	   8 
	10 

	13. 
	ИТОГО 
	37
	
	107
	 144 

	


Содержание программы

1 года  обучения

1. Компьютер и программное обеспечение   ( 10 ч ) .

    Устройство компьютера, архитектура. Интерфейс Microsoft   Office. Файлы и файловая система . 

2. Текстовая и числовая информация   ( 46 ч ) . 

Текстовая информация и текстовые редакторы. Числовая информация. Клавиатурные тренажеры. Программы Калькулятор и NumLock Calculator. Текстовый редактор Word. Ввод и редактирование документа. Форматирование документа. Сохранение и печать документа.

 3.Технология обработки графической информации  (  27 ч ) .
     Растровая и векторная графика. Растровые и векторные графические редакторы. Редактирование изображений в растровом редакторе Paint. Создание рисунков в векторном редакторе, встроенном в текстовый редактор Word. Палитра цветов .Редактирование рисунка. Рисование трехмерных объектов в векторном редакторе StarOffice Draw. Системы компьютерного черчения. Система компьютерного черчения КОМПАС. 

4. Хранение, поиск и сортировка информации  (  19 ч ) .

   Базы данных и системы управления базами данных. Создание базы данных в Microsoft Excel . Списки и базы данных. Сводные таблицы. Диаграммы и графики функций.
5. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации  
(  42 ч) .

     Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. Переходы между слайдами с помощью кнопок и гиперссылок. Кодирование звуковой информации. Microsoft Publisher – программа для подготовки различных публикаций.
6. Защита   индивидуальной практической работы.

Тематическое  планирование

 2  года обучения
	№ 
	Теоретические  знания  
	Кол-во  часов  
	Практические знания 
	Кол-во часов  
	Общее кол-во часов   

	1. 
	Повторение пройденного. Основные программы  Microsoft   Office.
	4
	Работа в  Baby Type ,  NumLock Calculator.  Набор текстов,  презентации, документов, создание рисунков, графиков, диаграмм.
	14 
	18 

	2. 
	Программы – переводчики. Система оптического распознавания Fine Reader.
	2
	Сканирование и редактирование документов. 
	8 
	10 

	3. 
	Звуковой редактор Audacity.
	5
	Создание и монтаж звукового клипа
	179 
	22

	4. 
	Векторная и растровая графика. Редактор  фотографий Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Corel Draw.
	8
	Редактирование фотографий, работа с цифровым фотоаппаратом. Фон, штамп, фильтры, уровни, резкость и т.д. Создание простейших 3D и анимированных картинок.
	28
	36

	5. 
	Программа разработки анимации Macromedia Flash.
	14
	Создание анимированных картинок и иллюстраций. Звуковая и видео анимация.
	32
	46

	6. 
	Браузер Internet Explorer. 
	5
	Адресация в Интернете
	11
	16

	7. 
	Разработка Web – сайта.
	8
	Программы создания сайтов  Publisher, 

FrontPage Express , Компоновщик.
	18
	26

	8. 
	Антивирусные программы Kaspersky Antivirus, Dr. Web. Компьютерные вирусы.
	4
	Установка антивирусных программ. Проверка, лечение компьютера , дискет и CD-дисков от компьютерных вирусов.   
	6
	10

	9. 
	  Программы – архиваторы WinRAR   и WinZip .
	3
	Сжатие и компоновка файлов. Установка и работа с программами – архиваторами.
	9
	12

	10. 
	Защита   индивидуальной практической работы


	     2
	Создание Web – сайт, видео клипа, анимированного клипа и др.
	   8
	10 

	11. 
	ИТОГО 
	55
	
	161
	 216 


Содержание программы 
2 года обучения

1. Повторение (18 ч).
2. Кодирование и обработка текстовой информации (10 ч). 
Создание и редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей. Колонтитулы. Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат). Параметры шрифта, параметры абзаца.

Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов.

Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки. Проверка правописания.

Запись и выделение изменений.  Гипертекст. Создание закладок и ссылок.

Сохранение документа в различных  текстовых форматах. Печать документа.

Оптическое распознавание отсканированного текста. Компьютерные словари и системы перевода текстов. Программы – переводчики. Система оптического распознавания Fine Reader.
3. Кодирование и обработка графической и мультимедийной  информации
  (104 ч).

Кодирование звуковой информации (глубина дискретизации, частота кодирования). Звуковой редактор Audacity. Запись и монтаж звукового клипа. 

 Векторная и растровая графика. Редактор  фотографий Adobe Photoshop, Adobe Illustrator,  Corel Draw.
Flash-анимация в презентациях и на Web-страницах. Программа разработки анимации Macromedia Flash. Запись и монтаж видео клипа. Разработка GIF и Flash-анимации.

4. Коммуникационные технологии (42 ч).

 Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: электронная почта, Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение. 

Поиск информации в компьютерных сетях. Браузер Internet Explorer.
Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста (HTML – HyperText Markup Language). 

Форматирование текста. Вставка графики и звука. Гиперссылки. 

5. Компьютер и программное обеспечение ( 22 ч)

Операционная система: назначение и состав. Загрузка операционной системы. Программная обработка данных. Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Программы – архиваторы WinRAR   и WinZip .
6. Защита  индивидуальной практической работы, работа над проектами (10 ч).
Тематическое  планирование
3 года обучения
	№ 
	Теоретические  знания  
	Кол-во  часов  
	Практические знания 
	Кол-во часов  
	Общее кол-во часов   

	1. 
	Повторение пройденного
	4
	Работа в  Baby Type ,  NumLock Calculator.  Набор текстов,  презентации, документов, создание рисунков, графиков, диаграмм, публикаций, Web- сайтов, анимации.
	14 
	18

	2. 
	Векторная и растровая графика. Редактор  фотографий Adobe Photoshop, Adobe Illustrator.
	6
	Редактирование фотографий. Создание рекламных картинок, простых и анимированных иллюстраций.
	12
	18

	3. 
	Программа разработки анимации Macromedia Flash.
	8
	Создание анимированных картинок и иллюстраций. Звуковая и видео анимация. Видео клипы, игры.
	24
	32

	4. 
	Системы управления базами данных ( СУБД) . программа  Access.
	6
	Создание собственной базы данных, сортировка, поиск данных в СУБД.
	18
	24

	5. 
	Браузер Internet Explorer. Интерактивное общение в глобальной сети ICHAT,  ICQ.
	6
	Поиск информации в компьютерных сетях, электронная почта, Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение.
	14
	20

	6. 
	Система объектно – ориентированного программирования Visual Basic 2005 Express Edition.
	25
	Операторы языка программирования. Графические операторы, алгоритмы (линейный, ветвления, цикл), массивы. 
	67
	92

	7. 
	Защита   индивидуальной практической работы


	     2
	Программа на языке  Visual Basic 2005 Express Edition.
	  10
	12

	8. 
	ИТОГО 
	57
	
	159
	216


Содержание программы
3 года обучения

1. Повторение пройденного(18 ч) .

 Создание и редактирование документов. Запись и монтаж видео клипа.  Компьютерные презентации. 

2. Информационные технологии (18 ч).

Векторная и растровая графика . Редактор  фотографий Adobe Photoshop, Adobe Illustrator. Система автоматизированного проектирования КОМПАС-3D. Построение основных чертежных объектов. . Создание растровых изображений. Создание векторных рисунков.

Создание мультимедийных презентаций. Создание анимаций в презентациях.

3. Программа разработки анимации Macromedia Flash (32 ч) . 

Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологии. 

Создание анимированных картинок, игр.

4. Хранения, поиск и сортировка информации в базах данных (24 ч) . 

Системы управления базами данных (СУБД). 

Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). 

Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных.
Система управления базами данных, входящая в OpenOffice Calc. Программа  Access.
5. Коммуникационные технологии (20 ч).

Браузер Internet Explorer. Интерактивное общение в глобальной сети ICHAT,  ICQ.    Протокол передачи данных TCP/IP.     Электронная почта и телеконференции.     Всемирная паутина.     Файловые архивы.     Поиск информации в Интернете.     Основы HTML. Разработка Web-сайта.

6. Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного визуального программирования (92 ч) .

Объектно-ориентированное программирование. Система объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005 Express Edition Графический интерфейс: форма и управляющие элементы. Событийные процедуры. Тип, имя и значение переменной. Присваивание. Основные алгоритмические структуры (линейная, ветвление, выбор, цикл) и их кодирование на языке программирования. 

Графические возможности языка программирования.

7. Работа над индивидуальными и групповыми проектами. Защита  индивидуальной практической работы или коллективная защита группового проекта (12 ч) .

Список литературы

для педагога:

1. Н.Д.Угринович «Информатика и информационные технологии» учебник для 10-11 классов (М., Бином, 2005 г.)

2. Н.Д.Угринович «Информатика и ИКТ. Базовый курс» учебники для 8, 9 классов (М., Бином, 2005 г.)

3. «Информатика» учебник для 10-11 классов ( под ред. Н.В.Макаровой; СПб., Питер,2002г.)

4. «Информатика. Практикум по информационным технологиям. 7-9 класс»

      ( под ред. Н.В.Макаровой; СПб., Питер,2002г.)

5. «Информатика. Задачник по моделированию. 7-9 класс»

6. С.Симонович «Компьютер в вашей школе» (М., АСТпресс, 2002г.)

7. С.Симонович, Г.Евсеев и др. «Общая информатика» (М., АСТпресс, 2002г.)

8.  С.Симонович, Г.Евсеев и др. «Специальная информатика» (М., АСТпресс, 2002г.)

9. С.Симонович, Г.Евсеев и др. «Практическая информатика» (М., АСТпресс, 2002г.)

10. Журнал «Информатика и образование»

11. Журнал «Мой компьютер»

12. Газета «Информатика. Приложение к газете «Первое сентября»»

13. Л. Босова «Разноуровневые дидактические материалы по информатике»

Список литературы

для детей :

1. С.Симонович «Компьютер в вашей школе» (М., АСТпресс, 2002г.)

2. С.Симонович, Г.Евсеев и др. «Общая информатика» (М., АСТпресс, 2002г.)

3.  С.Симонович, Г.Евсеев и др. «Специальная информатика» (М., АСТпресс, 2002г.)

4. С.Симонович, Г.Евсеев и др. «Практическая информатика» (М., АСТпресс, 2002г.)

5. Журнал «Информатика и образование»

6. Журнал «Мой компьютер»

1

